





10. Utilisez la boite de dialogue pour localiser le dossier que vous avez copié a |'étape 1, puis
cliquez sur OK.

800 Please select the folder containing source clips to be imported ...

Capture Scrateh
Desktop Folder
Final Gut Events
Final Cut P
Final Gut P

@ Other Media

Cancel

La boite de dialogue pour localiser le dossier contenant les clips a importer

Le Media Pool (Répertoire de médias) se remplit avec les clips utilisés dans le projet, et la liste
des Timelines (Séquences de montage) contient maintenant une séquence « Master Timeline »
(Séquence source) et une autre séquence nommée « Tutorial for Resolve v (Resolve) ».

La page Conformer avec la séquence et les clips importés

Les clips eux-mémes apparaissent dans la fenétre de la Table de montage, dans I'ordre dans
lesquels ils ont été montés avec 'application vidéo NLE qui a créé le projet.
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11. C'est le moment d'enregistrer votre projet. Appuyez sur [ Cmd + S| ou [ Ctrl + S|, tapez un nom
dans la boite de dialogue Save Current Project (Enregistrer le projet actuel), puis cliquez sur
Create (Créer).

6. .00 Save Current Project

lame Skippy's Tutorial Pre

Canc

Donnez un nom a votre projet pour le créer et I'enregistrer

Comme toujours, il est recommandé de sauvegarder souvent et réguliérement votre projet
pendant que vous travaillez. Maintenant que vous avez importé avec succes ce projet, il est
temps de commencer a travailler.

Naviguer dans votre projet

Maintenant que votre projet est en place, il est temps de passer a la page Color (Couleur), qui est
I'endroit dans Resolve ol vous allez effectuer la majorité de votre travail.

1. Ouvrez la page Coloren cliquant sur le bouton Color en bas au centre du panneau de sélection
de Resolve.
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Sélection de la page Couleur dans le panneau de sélection
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